Tiltenkt rollespill pa Project NXT

Dette er for rollespill og kun rollespill, og er derfor ikke fortrolig.

Ran

Situasjon: Politiet mottar en melding om et pdgaende ran. Dette kan innebaere en mistenkt som
truer ansatte eller sivile i en butikk, bank, eller mot en verditransport. Ranet kan veaere veepnet eller

ubeveaepnet, og gjerningspersonen(e) kan forsgke a fa tilgang til penger, verdier eller andre

eiendeler.

Prosedyre:

1. Ankomst og observasjon:

e Ved ankomst, parker utrykningskjgretgyet utenfor synsrekkevidde fra astedet for a
opprettholde taktisk overraskelse.

e Observér omradet for a identifisere potensielle remningsveier og fa oversikt over
innganger og utganger. Meld til operasjonssentralen at du er pa stedet.

2. Sikring av omradet:

« Opprett en trygg perimeter rundt astedet, og hold kommunikasjonen dpen med
operasjonssentralen om utviklingen.

e Unnga a tiltrekke deg oppmerksomhet fra gjerningspersonen. Dersom de mistenker
politiets tilstedeveerelse, kan situasjonen eskalere.

3. Innsatsleder (OPL) og kommunikasjon:

e Innsatsleder skal ta kontroll over situasjonen og vurdere om det er ngdvendig a
etablere kontakt med gjerningspersonen, eller om avventing er den beste
tilneermingen.

« Ved behov, utpek en forhandler for & fa gjerningspersonen til & overgi seg uten vold.
Hold en rolig, kontrollert tone gjennom forhandlingene.

4. Sikkerhet og pagripelse:

« Dersom det vurderes trygt a gripe inn, gar teamet inn med tydelige og koordinerte

instrukser. Gi gjerningspersonen en mulighet til & overgi seg.

 Ved pagripelse, ransak mistenkte raskt for vapen og sikre alle verdier de kan ha tatt.



e Oppdater sambandet med status, inkludert om mistenkte er under kontroll og om
det er funnet vapen.
5. Oppfelging og sikring av asted:
o Etter pagripelsen, kontroller omradet for andre mistenkte og sikre at ranstedet er
trygt.
o Dokumentér astedet, og sgrg for at eventuelle bevis blir sikret og handtert av

kriminalteknisk enhet dersom ngdvendig.
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