
Tiltenkt rollespill på Project NXT

Dette er for rollespill og kun rollespill, og er derfor ikke fortrolig.

Situasjon: Politiet mottar en melding om et mulig pågående innbrudd. Beskrivelsen kan være alt 
fra knust vindu eller ulåst dør til lyder inne fra bygget, eller noen som har sett personer oppføre 
seg mistenkelig i området.

1. Ankomst:
Når du nærmer deg stedet, slå av sirener og blålys for å unngå å varsle eventuelle
gjerningspersoner.
Informer sambandet om at du har ankommet, og observer området for mulige
utganger som mistenkte kan bruke for å slippe unna.

2. Sikre området:
Plasser deg slik at ingen lett kan forlate stedet uten at du får øye på dem.
Sjekk rundt bygningen for å se om du finner tydelige spor på innbrudd, som knuste
vinduer eller en åpen dør. Prøv å lytte etter lyder fra innsiden som kan indikere at
noen fortsatt er der.

3. Inngang og klarering:
Om nødvendig, gå inn i bygget med en kollega og klarér rom for rom. Vær alltid på
vakt for mulige skjulesteder.
Hvis du ser en mistenkt, gi klare kommandoer om å overgi seg, og vurder om det er
behov for å pågripe vedkommende med en gang.

4. Sikring:
Hvis mistenkte pågripes, ransak dem raskt for å sjekke om de har våpen eller andre
farlige gjenstander på seg.
Informer dem om pågripelsen og rettighetene deres: "Du er nå pågrepet for
mistanke om innbrudd. Du har rett til å forbli taus og rett til advokat."
Meld fra til sambandet om status og om det er funnet noe som krever ekstra
sikkerhet.

Innbrudd

Prosedyre:



5. Avslutning:
Etter at bygget er sikret, dokumenter området, inkludert eventuelle skader på dører
eller vinduer og eventuelle spor etter mistenkte.
Avslutt oppdraget ved å informere operasjonssentralen om status, og sørg for at
nødvendige bevis blir ivaretatt.
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