
Tiltenkt rollespill på Project NXT

Dette er for rollespill og kun rollespill, og er derfor ikke fortrolig.

For å få spesialutrykning kreves det å gjennomføre en prøvetid, deretter kjøre opp på SU-banen.

Disse skal leses opp til kandidaten i forkant. Dersom kandidaten innrømmer brudd på reglene eller
du vet at kandidaten har brutt de, trekker du inn kompetansen.

1. Kandidaten kan ikke ha kjørt SU-banen uten instruktør og under oppkjøring.

SU-oppkjøring

Regler før SU-oppkjøring

Banen
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Kandidaten har to forsøk på tre runder hver (3x2), inkludert en prøverunde per forsøk. 
Tiden starter på første offisielle runde (etter prøverunden) og de får kjørende start på alle tre 
runder, uten stans. Du setter rundetid på "STOPP" delen (gul pil på banebilde)

Beste banetid 02:50 eller bedre.
Ingen åpenbare feil med stor personskade.

Kandidaten får SU-kompetansen og du loggfører alle tider i SU-oversikten.
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Bestått SU bane?
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