Tiltenkt rollespill pa Project NXT

Dette er for rollespill og kun rollespill, og er derfor ikke fortrolig.

Farenivaene

Farenivaene er pa plass for & representere trusselnivaet i byen og si noe om hvor mye

tjenesteutstyr som skal ut i felt per betjent.

Grgnt

Dette indikerer at det er rapportert om en normal mengde skyteepisoder, gisselsituasjoner og ran.

Generelt sett er det rolig pa gatene. Dette er det laveste farenivaet.
Grgnt fareniva innebaerer:

Kun to skuddsikre vester tilgjengelig, én hver betjent og én ekstra i bilen.

Maksimalt tillatt antall pistolskudd (9 mm) er 100.

Klasse 2-vapen skal beaeres i hylster.

Klasse 3-vapen skal ikke tas med ut i felt.

Patruljering alene er ikke tillatt for studenter.

Dette representerer det midterste farenivaet. Det innebaerer gkt aktivitet med mange rapporterte
skyteepisoder og ran. Dette farenivaet skal kun benyttes i unntakstilstander og skal ikke vare

lenger enn maksimalt 7 dager.

Gult fareniva innebeerer:

Maksimalt tillatt antall pistolskudd (9 mm) er 200.

Maksimalt tillatt antall SMG-/rifleskudd (acp/9mm/5.56x45) er 250.

Klasse 2-vapen skal kun tas frem ved trussel, eller hvis mgtt med klasse 2 av sivilister.

Klasse 3-vapen skal oppbevares i bilen, med kun ett per bil.

Patruljering alene er ikke tillatt for studenter, og det anbefales & ha en makker.



Oransje

Dette er det nest hgyeste farenivaet. Det indikerer en alvorlig situasjon med mange skyteepisoder,
kontinuerlig politiaktivitet, ransmeldinger eller et opprer som pagar. Dette farenivaet skal kun

benyttes i unntakstilstander og skal ikke vare lenger enn maksimalt 5 dager.

Oransje fareniva innebaerer:

Maksimalt tillatt antall pistolskudd (9 mm) er 300.

Maksimalt tillatt antall SMG-/rifleskudd (acp/9mm/5.56x45) er 350.

Klasse 2-vapen skal kun tas frem ved trussel, eller hvis mgtt med klasse 2 av sivilister.

Klasse 3-vapen skal oppbevares i bilen, med kun ett per bil.

Betjenter skal operere i par.

Tango skal ikke brukes i felt.

X-ray kan kjore alene i race, sammen med minst to andre enheter til enhver tid.

Ragdt

Dette er det hgyeste farenivaet. Det indikerer en alvorlig situasjon med mange rapporterte
skyteepisoder, ransmeldinger eller et pagaende opprar. Dette farenivaet skal kun benyttes i
unntakstilstander og skal ikke vare lenger enn maksimalt 72 timer. Bruk av redt fareniva krever

godkjenning fra ledelsen, og beredskapstroppen skal informeres om situasjonen.

Radt fareniva innebeerer:

Maksimalt tillatt antall pistolskudd (9 mm) er 300.
Maksimalt tillatt antall SMG-/rifleskudd (acp/9mm/5.56x45) er 350.

Klasse 2-vapen skal vaere synlig med mindre annet blir instruert av hgyeste enhet eller

01.

Klasse 3-vapen skal tas med, det skal maksimalt veere to klasse 3-vapen per bil.

Beredskapstroppen kan bli synlig dersom operasjonssentralen anser det som ngdvendig.

Betjenter skal operere i par.

Tango skal ikke brukes i felt.



Vapenklassifisering

Klasse 1: Neerkampvapen

 Kniv: Et lite verktgy eller vapen med en skarp egg, vanligvis laget av metall, som brukes
til kutting, skjeering og annet presist arbeid.

« Batong: En lang, stiv stokk vanligvis laget av tre eller metall, brukt som et slagvapen
eller for kontroll og tvang i politi- eller sikkerhetsarbeid.

 Balltre: En massiv, sylindrisk klubbe vanligvis laget av tre, brukt som et slagvapen,
spesielt i kampsport eller som en del av hjemmeforsvar.

o Machete: Et langt, bredt knivlignende verktgy med en skarp egg, vanligvis brukt til

kutting av vegetasjon eller som et landbruksverktgy, men kan ogsa brukes som et vapen.

Klasse 2: Handpistoler

Flock 19: En standard semi-automatisk pistol populaer for sitt palitelighet.

» Heavy Pistol: En kraftigere handpistol med hgyere skadekapasitet.

e Ceramic Pistol: En lett pistol med keramiske komponenter for lettere skjuling.

e MKII Pistol: En oppgradert versjon av standard pistolen med forbedret presisjon og
skade.

e Sig P320: En moduleer semi-automatisk pistol kjent for sin presisjon.

e Heavy Revolver: En kraftig revolver kjent for sin hgye skade og presisjon. Den har en

lavere skuddhastighet sammenlignet med semi-automatiske pistoler, men kompenserer

med sin gkte stoppkraft og palitelighet.

Klasse 3: SMG, PDW og Kortlgpede Hagler

Tec-9: En kompakt, helautomatisk pistol som ofte brukes i naerkamp.

UMP: En universell maskinpistol kjent for sin palitelighet og handterbarhet.

UZI: En kompakt SMG kjent for sin brukervennlighet og effektivitet i naerkamp.

Gusenberg: En vintage SMG med hgy skuddtakt, inspirert av Thompson M1928.

AKS-74u: En kortlgpet versjon av AK-74, designet for naerkamp og mobilitet.

Dobbelbarrel Shotgun: En kraftig hagle med to lgp for maksimal skade pa kort avstand.



o Sawn-off Shotgun: En modifisert hagle med kortere lgp for lettere handtering og
skjuling.
e MCX Rattler: En kompakt, modulaer rifle designet for fleksibilitet og naerkamp.

e MP5: En stabil maskinpistol, laget for neerkamp og effektivitet.

Klasse 4: Rifler, Karabiner og Pump Shotgun

HK416: En moderne, modulaer rifle kjent for sin palitelighet og presisjon.

AK-74: En klassisk rifle brukt av mange militaere styrker rundt om i verden.

M16: En standard militeerrifle kjent for sin presisjon og allsidighet.

Pump Shotgun: En allsidig hagle kjent for sin palitelighet og effektivitet i nserkamp.

Klasse 5: Tunge og Spesialvapen

o Rocket Launcher: Et kraftig vapen som skyter eksplosive raketter.
e Heavy Sniper MKII: En presisjonsrifle med hgy skade og lang rekkevidde.
e Minigun: Et tungt maskingevaer med sveert hgy skuddtakt, brukt til 3 gi kontinuerlig

ilddekning.

Revision #15
Created 28 October 2024 13:21:16 by Lucas Holmen
Updated 9 January 2025 15:14:21 by Otto Solvang



